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Widowisko ,,Straznik Swiatyni” w Tuluzie.
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Wyzwanie:

Potraktowac ruch jako jezyk — zrédto emocji —
i stworzyc ruchome dzieta architektury, ktére
zmienia sposob, w jaki zwykliSmy postrzegac
miasta. Poprzez pokazy uliczne i prace
renowacyjne wymysli¢ miasto na nowo, tak
aby zespodt La Machine maogt bez skrepowania
rozwinac¢ swa artystyczng wyobraznie.

Rozwiazanie:

Opracowanie kompleksowego i wydajnego
tancucha operacji cyfrowych, od drewnianego
modelu w skali 1:10 i skanowania 3D az

po koncowe dopracowanie szczegotow tuz
przed pokazem ulicznym. Oprogramowanie
SOLIDWORKS?® firmy Dassault Systemes

jest wykorzystywane na kazdym etapie
opracowywania projektu.

Rezultat:

Ogromne stwory wykonane w oparciu

o mozliwosci oprogramowania SOLIDWORKS
i dzieki zaangazowaniu 30 pracownikow
biura projektowego.

La Machine jest stowarzyszeniem zatozonym w 1999
roku przez Francoisa Delaroziére'a. Wszystko zaczeto sie
od nawigzania wspotpracy przez artystow, inzynierow
i scenograféw teatralnych, ktorzy zaczeli tworzy¢ ogromne
poruszajace sie maszyny. Jako ze sceng jest miasto, mozna
sobie wymarzyc¢ miejska scenerie jutra, zmieniajac nieco
sposdb, wjakiludzie postrzegaja otaczajaca ich rzeczywistosc.
Niezaleznie od tego, czy chodzi o specjalnie przygotowane
pokazy uliczne, czy o urbanistyczne projekty renowacji, La
Machine wykorzystuje swa wiedze specjalistyczna i oferuje
ustugi wiekszum i mniejszym miastom na catym Swiecie.
Ponadto ta organizacja non profit, zgodnie z ustawa z 1901
roku, prowadzi szkolenia dla studentéw zgtebiajacych
arkana sztuki performance'u i amatorskich performerdw,
co sprawia, ze staje sie czescig tradycji — a takze procesu
szerzenia wiedzy o sztuce.

Dzieta stowarzyszenia La Machine, od duzych po bardzo
duze, zostaty zaprojektowane i wykonane w jego warsztatach
w Nantes i w L'Usine, w Tournefeuille. Stowarzyszenie juz od
20 lat organizuje pokazy obejmujace ruch i scenografie, ktore
staja sie zroédtem emocji i tworza uniwersalny jezuk.

., Nasze pokazy zawsze opowiadaja jakas historie” — wujasnia
Frédette Lampre, menedzer ds. kontaktdow z klientami
i komunikacji. ,,Zaczyna sie od «dawno, dawno temu...»,
a potem na ulicach nagle pojawiaja sie wielometrowe stwory,
jak ostatnio w Tuluzie. Nasz pokaz «Straznik Swiatuni», ktéry
powstat na zamowienie miasta i trwat cztery dni, opowiedziat
mieszkancom Tuluzy starozytny mit grecki o Minotaurze”.

TECHNOLOGIA POMAGA TWORZYC SZTUKE

Zespot projektantow La Machine korzysta z oprogramowania
SOLIDWORKS od 2012 roku. ,Jednak kamieniem milowym
okazat sie rok 2017, kiedy nabylismy 20 licencji i zaczelismy
korzystac z oprogramowania na co dzien” — mowi dyrektor
ds. badan Marc Lairet.

Przyjrzyjmy sie szczegotowo, jak taki projekt powstajel

Koncepcje kazdego z elementdw projektu kreuje Francois
Delaroziere, dyrektor artystyczny la Machine, ktéry potrafi
zwizualizowad nawet najbardziej szalone pomysty. Potem
pojawia sie artystyczna wizja pokazu ulicznego, ktdéry ma
przekazac¢ mieszkarcom miasta okreslone tresci. Nastepnie
z drewna wykonywany jest model w skali 1:10. Kiedy caty
zespot zatwierdza wstepny projekt, jest on skanowany
do SOLIDWORKS. Tak byto w przypadku gigantycznego
kolibra, ktdry powstat na poczatku 2018 roku i jest obecnie
czescig ekspozycji o nazwie Heron Tree (ang. Drzewo
Herona) w Galérie des Machines.

.Moze wydawac sie dziwne, ze
organizacja non profit jest w stanie
korzystac z tych samych technologii co
firmy prowadzace dziatalnos¢
przemystowa. Nie bytoby to mozliwe,

gdyby nie grupa VISIATIV. Przyjrzata sie
temu, co robimy, i umozliwita nam dostep
do najnowoczesniejszych technologii
oferowanych przez SOLIDWORKS".,

— Marc Lairet, dyrektor ds. badan

KROK PO KROKU ANIMOWANY STWOR
NABIERA KSZTALTU

Na podstawie koncepcji wstepnej projekt zostaje zaprojektowany
i opracowany cyfrowo. Wré¢my do ogromnego kolibra, tego
delikatnego, kolorowego , ptaszka”, ktéry wazy 10 kg i mierzy
1,5 m od dziobu po ostatnie pidrka w ogonie. Projekt przybiera
forme rzezbionego w drewnie modelu odzwierciedlajacego
koncepcje i artystyczny cel przedsiewziecia. Nastepnie
trzeba sie upewnic¢, ze pomuyst da sie zrealizowad. Tu wkracza
SOLIDWORKS. , Ksztatt i ogdlne dane obiektu sq skanowane
do oprogramowania firmy Dassault Systemes” — ttumaczy
Marc Lairet. ,Wszystkie systemy mechaniczne projektujemy
w SOLIDWORKS. To obowiazkowy krok we wszystkich naszych
przedsiewzieciach”. To oczywiste, ze kiedy mamy do czynienia
z ogromnymi stworami, ktdre buszuja po ulicach miast posrod
ttumadw ludzi, konieczna jest niestychana precyzja. La Machine
nie moze sobie pozwoli¢ na cho¢by najmniejsze ryzyko;
wszystko musi byc¢ w petni zgodne z przepisami i catkowicie
bezpieczne.



Po wytworzeniu poszczegdlnych czesci nastepuje ich
montaz. Catos¢ podlega zatwierdzeniu, ale to moze
nie wystarczyc¢. ,Czasami jest konieczne wykonanie
bardziej szczegdtowuch obliczen, aby wszystkie wymiary
byty absolutnie doktadne”. W catym cyklu realizacji
projektu kluczowa role odgrywa kinematuyka. ,Musimuy
przeprowadzi¢ symulacje ruchow gigantycznego
kolibra, zeby dziatat poprawnie i wuygladat autentycznie.
Aby wuzwoli¢ wyobraznie ludzi, wszystko musi byc¢
niestychanie naturalne”. Tego réwniez nie da sie zrobic bez
SOLIDWORKS. Po wykonaniu wszystkich tych czynnosci
i doktadnym zgraniu naszego kolibra z oryginalna
koncepcja i projektem, teraz juz w skali 1:1, zespédt
kreatywny zatwierdza projekt w oparciu o wirtualny
model. Nastepnym etapem jest etap wykonania. W tym
celu niezbedne sa szczegdtowe plany i dokumenty, takie
jak listy materiatow. , Nasi stolarze i kotlarze sq ekspertami
w realizacji projektow o ogromnych rozmiarach. Czasami
jednak musimy poszukac¢ wykonawcdow zewnetrznych,
zwiaszcza w zakresie konstrukcji maszyn, a w takich Dassault Systemes
przypadkach oprogramowanie SOLIDWORKS ponownie - Zdjecie: Cie La Machine (°)
udowadnia swa wartos¢, zapewniajac nieskomplikowana,

szybka i skuteczna wymiane informacji”.

Gigantyczny koliber wykonany z uzyciem
oprogramowania SOLIDWORKS firmy

KOLIBER W HERON TREE

Zanim stwor trafi do menazerii ,,Machines de I'lle bestiary”,
rzemieslnicy wukonuja w swoich warsztatach prace
wuykonczeniowe.

. Osiagniecie celu bytoby znacznie trudniejsze bez SOLIDWORKS
i VISIATIV" — potwierdza Marc Lairet. , Wukonawcy zaufali
nam i zainwestowali w projekt, ktory moze wydawac sie nieco
szalony, poniewaz niewiele ma wspdlnego z wyzwaniami
w zakresie produkcji przemystowej, z jakimi na co dzier mierza
sie inni uzytkownicy oprogramowania Dassault Systéemes.
Obecnie nasza twdrczosc¢ nie ma juz zadnych barier poza
techniczng mozliwoscia realizacji projektdw. Wszystko jest
mozliwe!”

Frédette Lampre podsumowuje: ,0d wstepnej koncepcji,
czyli tego, co mogto sie zdarzy¢ «dawno, dawno temu...»,
az po spektakl uliczny, SOLIDWORKS pozwala nam spetniac
najdziwniejsze marzenia, budowa¢ monumentalne maszynuy,
opowiadac najpiekniejsze historie i sprawiac, ze nagle
0zyja one w miastach, oferujac mieszkancom fantastuczne
przezycia”.

Koliber w Heron Tree
— Zdjecie Jean-Dominique Billaud ()
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